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Para que sa 
MAXROBITS 


As forças do mal estão mais poderosas do que nunca. 
Veja o que o herói vai encarar em 
O Enigma do Principe, o penúltimo livro da série 


Um guia completo para você entender 
as misteriosas ligações entre os personagens 


TESTE Harry, Rony ou Hermione: 
com qual deles você se identifica? 


VIANA 
NS 


z 
A. 
A | 


Mp SO a 
Astronomia - Arts o A 
= po 


2 Embarque 


To 


ECR E Com ele 2/57 ER ALMANAQUE BSS 
= adia ABRIL GA 


brilicom.br. 


CAPA: HARRY POTTER (DIVULGAÇÃO WARNER BROS)/CRASH (DIVULGAÇÃO) 


da Novidades arrepiantes 
* Tudo sobre o novo livro de Harry Potter. 


Segredos do passado 
As misteriosas ligações entre os personagens 


Entre para a turma | 
Você se identifica mais com Harry, Rony ou Hermione 


(18) O. Caçadoras noturnas 
Saiba mais sobre as corujas. 

Mensageira de papel 

" Dobresua coruja de origami. 


Cadê? 


Você é o cientista 
Faça experimentos com a luz e o so 


Pise fundo 


Uma corrida divertida com Crash. 


ogo dos sete erros . 


» Enigma 
** Descubra o nome dos livros mágicos. 


(20) 7 Coisa? Seu espaço na RECREIO | 
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CONSULTORIA: 
CLÁUDIO H. FURUKAWA 
(físico do Instituto 

de Física da USP), 
ALEXANDRE CHERMAN 
(astrônomo da Fundação 
Planetário da Cidade 
do Rio de Janeiro) e 
VIVIAN H. PELIZZARI 
(professora do 
Laboratório de 
Microbiologia 
Ambiental do 
Instituto de Ciências 
Biomédicas da USP). 


FONTES: 

MUSEU IMPERIAL — 
PETRÓPOLIS, 
http://www.oscar.com 
e http://cienciahoje-uol. 
com.br/ controlPanel/ 
materia/view/2578 


DESDE QUE ANO 
EXISTE O OSCAR? 
DE QUEM 

FOI A IDÉIA? 


Patrícia dos Santos D. do Prado 
Por e-mail 

A primeira cerimônia 
aconteceu no Hollywood 
Roosevelt Hotel, no dia 

16 de maio de 1929, 

na mesma época em que 


surgiram os filmes falados. 


A idéia de criar o Oscar 
(dizem que esse nome foi 
um apelido dado por um 
diretor que achava que 

a estátua parecia seu tio 
Oscar) foi da Academy 

of Motion Picture Arts and 
Sciences dos Estados 
Unidos, uma organização 
que tem como objetivo o 
desenvolvimento das artes 
e das ciências do cinema. 


Ilustrações 
FÁBIO MOON 
& GABRIEL BÁ 


A QUANTOS METROS DE ALTURA 
FICA A BARREIRA DO SOM? 


Henrique Grana, 10 anos 

Americana — SP 

A idéia de barreira do som não é exatamente a de um 
muro alto. O som se propaga em todas as direções, 
através de ondas de pressão que fazem as massas de 

ar vibrarem, mais ou menos como quando a gente joga 
uma pedra na água e as ondas se espalham. O som se 
propaga a uma velocidade de cerca de 1.200 quilômetros 
por hora, em altitudes médias. Quando um avião 
ultrapassa a velocidade do som, alcança as ondas de 
sons que ele próprio produziu e as “empurra” para a 
frente até formar uma onda superdensa. Quando as 
ondas à frente do avião chegam ao limite da compactação, 
elas se rompem. Nesse momento, dizemos que o avião 
ultrapassou a barreira do som. Em grandes altitudes, 
onde há menos ar, o deslocamento das ondas quase não 
acontece. Assim, em torno de 90 quilômetros de altura, 

é possível dizer que o som praticamente não se propaga 
mais, pois quase não existe mais ar nessas altitudes. 


UM VÍRUS CONSEGUE 
INFECTAR UMA BACTÉRIA? 


Guilherme Versiani Raposo, 5 anos 
Vitória — ES 


Sim, pois o virus é um tipo de parasita 
que se fixa às células. Ele considera qualquer tipo 
de célula uma boa “casa”: pode ser uma 
célula humana, animal, de plantas ou mesmo 
de organismos unicelulares como as bactérias. 

O vírus usa a informação genética 

da célula onde se instalou para se 
multiplicar e formar novas partículas virais. 


Texto » JULIA MOIÓLI 
Design ) FÁBIO BERTOLOZZI 


Saiba mais 
sobre o livro 
Harry Potter 
e o Enigma 
do Principe e 
fique por dentrc 
das últimas 
novidades 
da luta do 
bruxinho contra 
Você-Sabe 


“Um principe misterioso, 
segredos sinistros, conversas 


* suspeitas e acontecimentos 
" inacreditáveis. O bruxo Harry 


Potter e sua turma estão 
de volta no livro Harry Potter 


“eo Enigma do Principe, 


Uma aventura com disputas 
aterrorizantes. 
As coisas não vão nada 
m no mundo dos bruxos. 
odos estão com medo 
“vários feiticeiros sumiram. 


“Parece que os trouxas 


ambem estão sofrendo 
consequências da presença 
de forças do mal. Claro que 
eles acham que tudo 
acontece por acidente. 


Mas não é bem assir 
A situação é tão grave. 
que a nova história com 
já com um encontro entre. 
um novo Ministro da Magia 
e o Primeiro-Ministro da 
Inglaterra, dos trouxas. 
Na verdade, até o pessoal 
do Ministério está confuso. 
Ninguém sabe o que fazer 
e, por isso, a autoridade 
máxima dos bruxos está 
mandando para Azkaban 
até mesmo gente inocente. 
O clima em Hogwarts 
também é tenso. Harry 
quase não consegue voltar 
à escola no primeiro dia e 
logo descobre que o novo 


E | 
onhecido da turm: 
ão vai lhe dar sosseg( 

raco Malfoy, que até | 
O era só um garoto 

tido, torna-se mais 

rigoso. Ele está 

scutando um plano 

guindo ordens do 

prio Voldemort! E como? 
oy está trabalhando na 


* arrisque, Harry não consegue 
descobrir o que ele pretende, 
mas tem certeza de que 


algo terrível vai acontecer. 


IMAGENS: DIVULGAÇÃO 


O lado bom da história 
Bruxos do bem como 
Remo Lupin, os Weasley 
e Ninfadora Tonks, sempre 
liderados por Dumbledore, 
continuam tentando 
impedir que Você-Sabe- 
Quem domine o mundo. 
E desta vez Harry 
participa das missões. 
Ao lado de Dumbledore, 
ele revê lembranças sobre 
Voldemort, descobre 
como foi a infância dele 
e o que aconteceu depois 
de sua saída da escola 
e vai acabar sabendo 
o que ele fez para não 
morrer totalmente. 
Desconfiadissimo de 
Draco e Snape, Harry está 
alerta, mas se envolve 
em uma trama perigosa 
ao pegar um antigo livro 
emprestado na escola. Ele 
segue as anotações que 
indicam formas novas de 
preparar poções, mesmo 
sem saber quem foi o dono 
do livro, um bruxo que se 
identifica como Principe. 


Rony e Hermione estão 
mais preocupados em 
brigar entre si e, como 
todo mundo, acham que 
Harry está exagerando 
em suas suspeitas. isso 
até que a Marca Negra 
apareça exatamente 
sobre Hogwarts, 
causando pânico. 

Apesar do clima de 
suspense, há divertidas 
aulas de aparição, festas 
meio ridículas e partidas 
de quadribol diferentes. 
Ah, e também muita gente 
apaixonada, pois a turma 
descobre poções do amor. 
O romance toma conta da 
história: Fleur se casa com 
um Weasley, Rony e Mione 
mostram seus sentimentos 
e Harry descobre que 
gosta de uma garota que 
já conhecia faz tempo. 

Para desvendar esses 
e outros segredos, vale a 
pena vibrar com as 
revelações surpreendentes 
de cada capítulo do livro. 


escolhidos pelo Calice de Fogo, 
que escolhe ainda uma quarta 

pessoa: Harry Potter. Depois de 
provas muito radicais, Harry e O 
grande vencedor e Se encontra 


À Lorde 
ter O perigoso 
NE emo e resolve aceitar 
o convite para estudar em 


E; “Lá aprende mais 
+ Hogwarts a dos bruxos e 


O CALICE 
DE FOGO 


| un ER a díssimos 
| sobreom ida faz = tão empolgadissi A ra 
jmeira vez na vida faz E odos es p id pela primeira vez cara a Ca É 
preco des amigos: Hermione | com a final da Copa Nu 8 com Voldemort, que recuperou BA 
Elio Srs Eos Weasley. RE «e Quadribol, mas de repente HE «ua forma humana. Apesar 

Granger & três vão deter uma E aparece no céu a Marca-Negra, O | disso, o Ministro da Magia se 

+s) , x +: , . 
Juntos, O Voldemort sinal de Voldemort que apavora recusa a acreditar na história. 


uiada por vo” ica ; 
pessoa 9 os bruxos, A grande aventura f Nesse livrô, a turma também 


roubar à io THDIUXO; , pel 
e rtence a Nicolau Flame por conta do Torneio Trio dantes — |i tem de aguentar as terriveis 
ni te vida eterna & que acontecera entre estudan entiras da jornalista Rita 
Ela garan ossuir o poder de Hogwarts, Durmstrang € er semuE a 
de tudo em ouro. Beauxbatons. Um aluno de cada Es 
de transformar O o aúco ca seião um'p 


a E 


Ã OrDFM até substi 


DA F ENix na direção cia 


Ee tempo. O 
old — =OMO hão 
' V emort eaparece com Participar ativa a 


segredos da escola. Harry e 
Rony entram na Câmara 
Secreta pelo banheiro, 
encontram Gina inconsciente e 


Orca t a 7 mente 
| descobrem que ela abriu a easle CR Sus Lupin, os | Ga Fênix ostras ami gu 
Z eg Y Ninfador aA 90s fund 
Câmara a pedido do diário. a Tonks, Olho- “mada de am 


Tom Riddle e o nome 
verdadeiro de Voldemort, que 
quer voltar. Ele tenta matar 
Harry, mas o menino é salvo 
pela fênix de Dumbledore. O 
diário é destruído. É nesse livro 
também que Harry ganha um 
aliado: o elfo doméstico Doby, 
que pertence aos Malfoy. 


A autora J. K. Rowling anunciou que o sétimo livro seria o último. 
Confira boatos malucos (ou nem tanto) sobre o final da história: 

O pai de Harry estaria vivo. No passado, ele e Lupin teriam trocado de 

corpos e Lupin teria morrido no corpo de Thiago. Isso explicaria como 

foi preservada a chave do cofre dos Potter em Gringotes, a origem da 

capa da invisibilidade e o patrono de O Prisioneiro de Azkaban: 

P Apesar dos acontecimentos recentes, hã quem diga que a batalha +“ 
final será entre Voldemort e Dumbledore. Outros acham que o 
diretor vai preparar o terreno para que Harry encare o vilão. 

P Draco Malfoy pode mudar de lado e virar um aliado de Harry. 

D Tia Petúnia tem um segredo: ela foi aluna de Hogwarts. 

Talvez a história não termine no sétimo livro. Numa entrevista, quando 
falaram no assunto, a autora disse: “Nunca vou dizer nunca, porque 
quando faço isso quebro a promessa no momento seguinte” 

D E você, o que acha que vai acontecer com Harry e sua turma no 
último ano em Hogwarts? Entre no site www.recreionline.com br 
e escreva seu final para as aventuras de Harry Potter. 


Re am Novo professor de 

Sa ntra as Artes das 

E » QUe ajuda Harry a se 
Cuperar do encontro com 

dementadores, OS guardas de 


Az 
kaban que sugam a felicidade 


das pesso 
- as. De oi y 
Mistério e mui Pois de muito 


é animago. Com 

a » à turma ai 

ê oi ajuda 

: e fugir, Já Que ninguém 
editaria que ele é inocente 
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Texto » JULIA MOIÓLI 
llustração » MAURO SOUZA 


QUAL DELES TEM MAIS 
A VER COM VOCÊ? 


Descubra com que personagem da turma você se identifica. 


1 No acampamento 
com a turma, acaba 
a pilha da lanterna. 
Então, você: 

EX Raspa duas pedras 

para tentar 
fazer fogo. 

E + Reclama da sua falta 
de sorte e procura 
um fósforo. - 

HE Pega o manual de 
escoteiro e segue os 
passos para fazer 
uma fogueira. 


“o O que deixa você 
"mais preocupado? 
E é Encontrar um animal 
venenoso. 
HE Ir mal na escola. 
EH Y Não conseguir 
ajudar seus amigos. 


e 2 ' Que tipo de presente 
'“ você costuma ganhar 
de sua família? 

HE Livros. 

Roupas. 

EH Y Brinquedos. 


“A Num jogo, seus 
amigos dizem 
que você está 
jogando errado. 
O que faz? 

HY Insiste que está 
certo. 

HE Pega o manual de 
instruções e prova 
que tem razão. 

Fica na dúvida. 


B O momento mais. 
“legal do Natal é: 

A hora de trocar 
os presentes. 

HE Montar a árvore, 
preparar a festa 
e curtir as tradições 
dessa época. 

WHY Ficar junto. 


“e "Quando o assunto 

“S é esporte, você: 

Eu Prefere só assistir. 

Gosta, mas nem 
sempre se sai bem. 

EH Y Adora e até faz parte 

da equipe da escola. 


Em uma brincadeira 
de esconde-esconde, 
você: 

E Planeja uma 
estratégia. 

WHY Se arrisca, mas 
chega ao pique. 

HE Fica investigando 
o melhor momento 
para aparecer. 


' Você fica de mau 
“humor, quando: 
EE Sabe que foi mal 
numa prova. 
WHY Dizem que você 
exagera nas 
suas histórias. 
Falam mal de 
um dos seus amigos. 


Se um amigo está 
* mal na escola, você: 

HEY Estuda com ele. 

Es! Diz que ele deveria 
ter estudado mais 
e oferece ajuda. 

Fala com ele e o 
incentiva a melhorar. 


Gm Para você, 

10 as férias são: 

HE Legais, porque você 
tem tempo de ler. 

HM Chatas, porque você 
fica longe da turma. 

H% A melhor época para 

ficar com a família. 


Se pudesse fazer 
um feitiço, gostaria 
de usá-lo para: 
HE Garantir boas notas. 
Ser um campeão 
dos esportes. 
BY Desvendar mistérios. 


ED) O que faz quando 
chega em casa e 
percebe que seu 
livro de matemática 
não está na mochila? 
Fica tranqúilo. 
Ele deve ter ficado 
na escola, como na 
semana passada! 
MY Tenta se lembrar 
dos locais aonde 
foi e vai procurá-lo. 
HE Fica zangado, pois 
sabe que só pode 
ser brincadeira 
de alguém. 
Afinal, você nunca 
esqueceria um livro. 


Dedicado na e craque 
adivinhação, temas 


esforça para ajudar os amigos. 
Em geral se sai bem em tudo 
o que decide fazer, mas não 

vale ficar exibido por isso, certo? 


reclamão quanto Es 
as não levar as brincadeiras 
dos amigos tão a sério e aprenda 
a aceitar as críticas, que podem 
ser uma dica para você melhorar. 


demais quando discordam de 
você. Por isso, tente pensar 
duas vezes antes de perder a 
paciência com a turma, afinal 
eles são amigões! 


IMAGEM: DIVULGAÇÃO 


28 2G 


É POUPANDO QUE 
VOCÊ CONQUISTA O 
QUE SEMPRE QUIS. 


25 


38 


POUPANÇA CAIXA 


DA CAIXA Para você. Paratodos os brasileiros. 


AG Es 


Texto » NOÊMIA LOPES 


Após um dia de sono, as 
corujas se preparam para 
sair, em plena madrugada, 


quando outros bichos estão 


dormindo e a concorrência 
nas caçadas é menor. 
Elas ficam paradas, de 
olhos bem abertos e 
ouvidos atentos. Quando 
percebem um movimento, 
voam perto do solo e 
mergulham silenciosamente 
para capturar o jantar. 

Há mais de cem espécies 


miç a pre a qros ars Ro (e 40 
& 


Eu sou 
sabida! 


» 


E eu sou W 
poderosa! 


FOTO: H. SPICHTINGER / ZEFA / CORBIS / STOCK PHOTOS 


P As corujas emitem vários sons 
para se comunicar? Para ouvir, 
acesse www.sandiegozoo.org/ 
animalbytes/t-owl.html. 

» No Brasil, há 18 espécies de 
coruja? As mais conhecidas 


são a suindara, que faz ninhos 
em torres de igrejas ou casas 
abandonadas, a orelhuda, que 


Nos primeiros meses, 
os bebês ficam o 
o tempo todo no 
o ninho, cercados 
de cuidados 
red e mimos. 


Algumas preferem 
climas mais frios, outras 
gostam de florestas 
úmidas e existem até 
as que vivem no deserto. 
Na época do 
acasalamento, os machos 
capricham nas caçadas, 
para conseguir um lanche 
a mais e oferecê-lo à fêmea 
que escolheram. Depois do 
namoro, os dois chocam os 
ovos. Quando os filhotes 
nascem, os pais ficam 
por perto para garantir 
proteção e alimento para 


tem penas alongadas no alto 
da cabeça, e a buraqueira, que 
monta ninhos em buracos. 

D Para alguns povos, elas são 
sinal de má sorte? É que elas 
foram simbolo de bruxarias e 
de maldições por muito tempo, 
só porque costumam sair 
para caçar durante a noite. 


“os bebês. Aos poucos eles 


08 E a SE Sea 


aprendem a voar e a caçar. 
Alguns pesquisadores 
acreditam que bebês 
corujas aprendem boas 
maneiras desde cedo, pois, 
antes da chegada dos pais 
com a comida, negociam 
para resolver quem vai 
comer primeiro. Eles 
conversam, trocando piados 
e gritos. Os mais famintos 
fazem mais barulho 
e comem primeiro. 
Os outros esperam sua 
vez, pacientemente. 


PA coruja é simbolo de 


sabedoria? Isso porque é 
capaz de ver no escuro, assim 
como os filósofos vêem e 
entendem coisas que a maioria 
das pessoas não consegue 
perceber. Na Grécia antiga, 
Atena, a deusa da razão, era 
representada por uma coruja. 


Os ouvidos estão escondidos nas laterais da ca : , pso 
Um deles fica mais alto do que o outro e, com essa E e a 
diferença, a coruja calcula a altura e a distância das F Aa 

presas. Sua audição é apurada. Ela ouve os passos 

de um rato a 23 metros de distância! Quando 

está caçando, move as penas da face de modo 

a deixá-las com o formato de uma antena parabólica, 


que amplifica os sons. 


Os olhos grandes, bem na frente da face, 
são voltados para a mesma direção 
e garantem maior nitidez de visão, 


mas só deixam ver o que está bem à sua frente. 


O bico duro, forte, curto e com a ponta 
curvada para a frente ajuda a agarrar 

e dilacerar presas. Algumas espécies 

o utilizam para cavar buracos. 


O pescoço tem uma mobilidade 


impressionante. Ela “pode girar 
totalmente a cabeça para seguir 


o movimento das presas. 


As asas leves e , arredondadas são 


0000000000 00 000000 


cobertas por penas bem macias. 
Podem ter de 30 centimetros a 2 metros, 
dependendo da espécie. 


As penas são macias como veludo 


e permitem um vôo silencioso. Em Ê : Se 
algumas espécies de regiões geladas, À j j — JAGQUES MARIE 

, El ELI D 
a cobertura de penas é mais grossa 


es (ornitólogo 

da Ui idadi 
inter o corpo aquecido. As i Eataduafdo bato, 
o RA LUÍS FÁBIO SILVEIRA 
oisgem contra Í E. (omitólogo do Inatiito te 
f Biociências e do Museu 
de Zoologia da USP). 


A ficha do bicho 


de 13 a 71 centímetros. 
de 42 gramas a 4 quilos. j 
cerca de 20 anos. | E E 
de2a6. a : 
ratos, besouros, sapos, 
ras, passaros, cobras e peixes. 
em todos os 
continentes, menos na Antártida. 
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Você vai precisar de: 


» 1 quadrado de papel 
» 1 tesoura sem ponta 


Dobre o papel ao meio 
e depois na metade de 
novo para fazer o vinco. 


Age B 


=-———— 


Dobre uma ponta até 
o vinco que acabou 

de fazer e a outra para 
trás. Vai ficar assim. 


Agora, 
coloque 
o dedo por 
dentro da 
figura e junte 
as pontas 
AeB 
dobrando 


RV 


ficar assim. 


Faça uma coruja de origami e envie 
mensagens secretas para sua turma. 


PAPEL 


Abras as asas 

da coruja a 
puxando-as 

para os 

lados. 

Dobre-as 

para ficarem 
esticadas. 


Dobre as 
laterais até 

o meio e a 
ponta de cima 


Dobre a 
para vincar. à cabeça para 
Leve a ponta baixo e depois 


de baixo - para cima. 
para cima Dobre mais 
usando os vincos. uma vez para 


Faça o mesmo baixo. Faça 


do outro lado. : dois picotes 
Dobre as a com a tesoura 
. como mostra 
pontas de e 
Ê º a figura. 
cima para : 
baixo. Então, / S 
dobre as : Ay 
laterais de : Sae 
cima até o e 


meio, como na A 
figura, e faça 
o mesmo do 
outro lado. Ei, o que 
está escrito no 
N-seu bilhete? 


AVENTUREIROS DO ESPAÇO 


Descubra por que os robôs astronautas passeiam 
por lugares onde o homem nunca esteve. 


Planejar uma viagem para o 
espaço é complicado. Além de 
fazer preparativos técnicos, é 
preciso pensar muito bem na 
alimentação do astronauta, em 
sua saúde, nas roupas mais 
adequadas, em seu conforto 
e sua segurança. Isso sem 
contar que deve ser 
superchato ficar um tempão 
no espaço, sentindo saudades 
da família e dos amigos. 

Robôs astronautas já não 
Causam tantas preocupações. 
Eles não precisam de comida 
ou oxigênio, são construídos 
para repetir a mesma tarefa 


ASTARDUST 

Foi o primeiro robô 
a ser enviado a um cometa 
e vai trazer pedaços 

dele para serem 
estudados na Terra. 


ROBONAUT 
Ele tem o formato de um 
astronauta humano e vai ficar na 
Estação Espacial Internacional 
para investigar o ambiente. 


MARS ROVERS 
Esse robô percorreu 
a superficie de 
Marte para recolher 
informações e 


quantas vezes for necessário 
e podem realizar atividades 
perigosas, sem correr riscos. 
E por isso que os robôs são 
cada vez mais são usados 
em missões espaciais. 

Os robôs astronautas são 
montados especialmente para 
estudar o espaço e possuem 
dispositivos de locomoção 
adequados para o lugar onde 
vão trabalhar. Podem ter 
esteiras para deslizar ou rodas 
especiais. Já estão em 
desenvolvimento protótipos 
capazes de voar pela 
atmosfera de outros planetas 


imagens. 


, Fonte: www, nasa.gov 
IMAGENS DOS ROBÔS DA NASA; E 
http://mww-robotics,jplnasa.gov. 

[systems/index.cfn 


para estudá-los. 
Os robôs espaciais 
“enxergam” com câmaras 
que funcionam como olhos, 
gravam e enviam imagens 
e filmes para os cientistas que 
estão na Terra. Seus sensores 
tambem captam dados 
do ambiente, como ondas 
de energia e informações 
sobre campos magnéticos. 
Com tantas habilidades e 
muita experiência na profissão, 
os robôs astronautas devem 
acompanhar de perto os 
humanos em suas próximas 
viagens espaciais. 


robôs. 


Ilustração D BIRY 


Vista seu casaco mais quentinho 
e visite esta turma de pingúins para 
encontrar as figuras em destaque. 


MATERIAIS | DESCRIÇÃO DO SoM 


relógio 


caixa de 
papelão 


papel d 
presente 


plástico- 
bolha 


toalha de 
banho 


dg 
, CONSULTORIA: CLÁUDIO FURUKAWA 
8 7 (professor do Instituto de Física da USP). 
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- Texto D CRISTIANE YAMAZATO 
Ilustrações » JEAN GALVÃO 


Cientistas fazem 
pesquisas e cálculos 
para entender o 
mundo. Além disso, 
realizam experimentos, 
ou seja, testes 
práticos. Assim, 
observam, ouvem 
e fazem comparações, 
que ajudam a 
explicar vários tipos 


f Você vai precisar de: 
» 1 despertador 

| » caixa de papelão 

| » papel de presente 


|» plástico-bolha 
» 1 toalha de banho 


Prepare o despertador 
para tocar em cinco 
minutos. Coloque-o na 


Abra a caixa, . 
programe novamente 
o despertador para 
tocar em mais ou 
menos cinco minutos. 
Embrulhe-o com papel 
de presente e anote 
novamente. Faça 

O mesmo com 

cada um dos outros 


de fenômenos caixa e tampe. Quando materiais da lista. 
e a criar invenções ele tocar, anote como RE Sto qu 
importantes. foi o som que ouvi sol ul ou 


Siga o modelo e 
faça fichas para cada 
experiência. Compare 
suas anotações e | 
tire suas conclusões, 
como um cientista 
de verdade. 


som 7 
Você vai precisar de: 


» 1 lanterna 

» 1 folha de 
papel-toalha 

|» 1 pedaço de 

filme plástico 

» 1 folha de papel sulfite 

» 1 cartolina preta 

» tecido grosso escuro 

» 1 pedaço de papelão 


(e 


Liga logo 
a lanterna! 


DE OLHO NA LUZ 


u. 
= Ainda não 
Tá bem ouvi nada... 
baixinho! . 


presente! 


Tampe a frente da 
lanterna com uma 
folha de papel-toalha. 
Ligue a lanterna e 
observe. Desligue 

e anote o resultado. 
Repita o experimento 
com os outros itens e 
anote em sua fichinha 
todos os resultados. 


Passa Passa 
pouquíssima pouquissima 

luz pela i 

cartolina! 


Vá para seu 
laboratório e 
descubra como o 
som e a luz viajam. 


O que acontece? | | Tem mais: 
O som se propaga em Você vai notar variações 
forma de ondas invisíveis que dependendo do material usado. A ér 
“viajam pelo ar. Quando alguém Quando o despertador é » 1 bexiga 
ou algo emite um som, cada colocado na caixa, o som fica s 
"molécula que compõe o ar um pouco abafado porque Encha a bexiga e 
E passa a vibrar e transmite o papelão absorve uma parte solte o ar, esticando 
Ro essa vibração para as moléculas das ondas sonoras. O papel a boca da bexiga. 
vizinhas e assim por diante. de presente, por ser fino, deixa 
Assim, ele não tem como se passar mais o som e o resultado 0) que acontece? 
propagar no vazio, onde não é um barulho mais forte. O ar passa pela parte estreita 
há um meio como o ar ou a Jão plástico-bolha ea toalha do balão e produz um som. 
“água. Por exemplo, não se . absorvem mais as ondas ! O mesmo ocorre quando o ar 
pode ouvir um despertador sonoras e quase isolam o som. passa por nossas cordas 
| se ele tocar no espaço, vocais. É assim que 
, onde não há atmosfera. RdaçÃ Bh, conseguimos falar 
É meu! e produzir sons. 


a 
BP... 
E) E REES o 
“Ap ini. RE CRETOZE 
Ene 
ae 
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O que acontece? | Tem mais: O que acontece? 
A luz é um tipo de onda. A luz atravessa o copo com 
“O facho de luz da lanterna passa água, mas a imagem fica 


pelos materiais transparentes. 1 copo de vidro distorcida. É que, quando um raio 
O papel-toalha e o sulfite deixam » água de luz passa de um meio para o 
que alguma luz atravesse e são | » groselha outro, ele muda de direção. A luz 
chamados de translúcidos. interage com as partículas da 
' Jáa cartolina preta, o tecido Coloque o copo na água e aí sua velocidade diminui. 
grosso e o papelão vão impedir frente da lanterna, Já o copo com groselha só deixa 
a passagem da luz porque acenda a luz e anote a luz vermelha passar. A luz da 


lanterna é formada por todas as 
cores e a groselha bloqueia as 
outras cores. Esse material que 
filtra uma cor é chamado 

» de filtro. Um exemplo é o 


absorvem a energia luminosa 
e são chamados de opacos. 


Na folha 
sulfite passa um 
pouco de luz! 


os resultados. 
Coloque água no copo 
e veja o quê acontece. 
Coloque a groselha, 


Depois 
usa esta. 


misture e ligue protetor solar que 
a lanterna. Anote | usamos na praia. 
Ele bloqueia os 


É que onseaMan “raios ultravioleta 
Qual é que são invisíveis, mas 

ual é o Ê 
resultado no copo pelgosos paraia pele. 


com groselha? 


Olha quem 
chegou para 
invadir a sua 
geladeira. 


Dm em ep Em em 


*% Mini Schin. ; 
figora também com .. 


KND-A Turma 
do Bairro. « | 


Acelere forte e entre 
numa disputa com a 
turma maluca de Crash. 


OS 
ISTA 


O novo Crash Tag Team especiais pelos cenários 


Desça do carro para pegar 
itens como fichas, peças 
e frutas na pista. 


Racing é uma corrida para deixar seu carro 
divertida, com pistas cheias mais poderoso. 
de perigos e competidores Chame a turma para 
| cheios de truques. Lançado uma disputa de verdade, 
| para Playstation 2, com até oito jogadores, 
GameCube, Nintendo DS e experimente acoplar 


| * e Xbox, o jogo traz os dois carros para criar uma 
ip ilot; os eg Cortex, Ven Superman ai ça 


Use a mira e tenha 
paciência para não 
desperdiçar sua munição. 


Faça a curva por dentro e Com dois carros acoplados, 
acerte quem passar aberto É você ganha poder de fogo, 
em sua frente. mas perde velocidade. 


Texto 
THIAGO 
PARIJIANI 


Fique atento ao botão 
direcional para acertar os pinos 


de boliche e faturar pontos. 


DIVULGAÇÃO 


ODISNEY 


O RIACHO 
DO SALMÃO 
É POR AQUI, 
KENAI, MAS NÃO 
TEM CAMINHO 


ONDE VOCÊ 
FOI NO ANO 
—* PASSADO? 


suBl O 
MORRO, MAS 
DEMOROU MUITO. 
MEU AMIGO BUCKY 
DISSE QUE É MAIS 
RÁPIDO PELA 
FLORESTA. 


JA! MAS AGORA 
FIQUE DE OUVIDOS 
BEM ABERTOS... 
Só POR 
PRECAUÇÃO! 


V-VOCÊ 
OUVIU UM 
BARULHO? 


“E AGORA? 


PRA ONDE? 


PELA FLORESTA? À 
E É SEGURO? 


QUEM, EU? 
SAI DESSA] 


EU JA LHE 
CONTEI À HISTÓRIA 
DE COMO O BUCKY 
FICOU COM O RABO 

CONGELADO NUM 

ICEBERG? 


OUVI O SOM 
DOS PASSARINHOS, 
POR EXEMPLO... 
El, ISSO ME FAZ 
LEMBRAR DE OUTRA 
HISTÓRIA! 


POR QUE 
VOCÊ GRITOU? 


KODA NÃO PODE 
SABER QUE O IRMÃO 
MAIS VELHO GRITOU 

POR CAUSA DE 
UM ESPINHO. 


GRITEI! 


ESTOU 
ANISANDO 
A TODOS 
OS ANIMAIS 
QUE ESTOU POR 
AQUI E QUE 
É BOM NÃO SE 
METEREM 
COMIGO! 


f socorro! 
= 1 a] 


EU VOU 
ME AFOGAR 
NO RIO! 


POR QUE 
VOCÊ NÃO VAI 
NA FRENTE 
ENQUANTO VEJO 
SE NÃO NOS 
SEGUIRAM? 


VAMOS LÃ 


DE NOVO? 4: 


É... NUNCA 
ME DIVERTI 
TANTO... 


EU PENSEI 
QUE CONHECIA 
TODOS OS 
ATALHOS POR AQUI, 


MAS NÃO SABIA 


ppm 
NÃO ESTOU 
ACHANDO 
GRAÇA! 


SABE, 
KODA, ACHO 
QUE PREFIRO O 
CAMINHO MAIS 
LONGO! 


OBA! 
ACHO QUE 
ENGOLIRAM 


NA ISCA, PUMBA! 
ME AJUDA! | 


AH... ISSO 
NÃO É PEIXE! 


NÃO É 
LIXO, PUMBA! 
PARECE ALGO 

MUITO 


IMPORTANTE! JÁ 


O CAMINHO 

TA CERTO? 
ECADÊ O: | 
TESOURO? 


VAMOS TER | 
PEIXE PRO 
JANTAR? 


E TEM 
ATÉ UMA 
MARCA 
MOSTRANDO 
ONDE A GENTE 
DEVE COMEÇAR 
A PROCURAR! 


EU NÃO 
QUERO 
ENCONTRAR | 


NENHUMA 
é elo ED. DELAS! 


INDICA QUE 


e 


E 
AQUI, 
TIMÃO? 
NÃO VEJO 
TESOURO 
NENHUM. 


A GENTE 
DEVE TER 
ERRADO O 
CAMINHO. 
NADA DE 
COBRAS... 


REDE 
Nº DEVIA 
à ESTAR BEM /!| 


SEGUNDO 
O NOSSO 
MAPA... 


VOCÊ VIU 
ALGUMA ESCADA? 
TINHA UMA 
NO MAPA, MAS 
EU NÃO VI 

NENHUMA/ 


NÃO! TENHO 
CERTEZA DE 
QUE NÃO VI 
ESCADAS... 


MAS ELAS 
ESTÃO 
BEM 
AQUI...: 


VAI VER 


FOI POR ISSO 
QUE O ANTIGO 
DONO JOGOU 


ACHO QUE 
TEM ALGUMA 


K HUM... LAMPADA 
LAMPADA NOVA! NOVA! O QUE VOCÊ 
GARANTIA PARA CHA DE TROCARMOS 

TODA A VIDA! A LAMPADA DO 


j 

EA A cd ea aÃ A 

vi AR, 
k RO EE 


E A PALAVRA 
DE HALFIZ VALE AINDA 
MAIS DO QUE QUALQUER 
GARANTIA... 


É UM PEQUENO, = * PEQUENO? 
A. À vOCÊVIUO 


AGRADECER A | ESPAÇO DO 
SUA AJUDA, /, PA 
GÊNIO! 


Erco ri ticenr ren 


2777 


Es V LA Eis E di 
[ O RAPAZ QU ER 
À ROUBOU A El, VOCÊ 
LAMPADA! NÃO PODE SAIR 
em PEGANDO AS 
COISAS DOS 
OUTROS! 


À É MEU, GÊNIO!) - 


O DISNEY 


VOCÊ ACHA 
QUE A GENTE 
CONSEGUE 
SAIR DAQUIS 


ESTAMOS 
AQUI, AO VIVO... 
DIRETO DE UM 
BECO NO BAZAR 
DE AGRABAH! 
SOUUUU... EU/ 


M-M-MAS 
MEU NOME É 
HALFIZ! 


FAÇO TUDO 
POR MEU 
MESTRE! | | 

S6 TENHO UMA / 
à. CONDIÇÃO... / 


[E 
” POSSO TER * 
MINHA ANTIGA 
À LAMPADA DE 
OLTA? AA 


NADA DE PAPO, 
“GÊNIO! QUERO 
RIQUEZA! DESEJO 
SER CONHECIDO 
POR TODOS 
COMO RICO! 


HALFIZ 
JOGOU A 
LAMPADA FORA? 
O QUE DEU 


» NELE? 
6 e. 


BEM, ACHO QU 


SEU DESEJO W 
É UMA ORDEM! 


EU INTERPRETEI 


ERRADO ALGUNS 
DESEJOS DELE... 
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As Semanas Max | 
Divertidas não 
param. 

Nas próximas semanas ] 
“da revista RECREIO, . | 
você vai ganhar a cada | 
edição um personagem 

e um robô-armadura 


para colecionar, brincar e | 
montar mais MAXROBITS. | 


Aproveite para completar 


a sua coleção! 
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